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В последние годы наблюдается рост интереса к новым методам преподавания 
инженерной графики. Такие традиционные методы, как лекции и учебники, все еще 
являются важными компонентами образовательного процесса, но с появлением новых 
технологий и возможностей преподаватели начали внедрять инновационные методы, 
чтобы сделать обучение более интерактивным и практическим и создать психолого-
педагогические условия, в которых студенты становятся активными участниками обра-
зовательного процесса, развивают свои профессиональные навыки и готовятся к работе  
в современной инженерной среде [1]. 

Современные методы преподавания инженерной графики для студентов включают 
в себя использование компьютерных технологий, интерактивных учебных материалов  
и практических заданий. 

Один из новых методов – использование компьютерных программ и приложений 
для обучения инженерной графике. Могут использоваться специализированные програм-
мы, такие как AutoCAD, КОМПАС-3D, SolidWorks или CATIA, для создания трехмерных 
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моделей и чертежей. С помощью таких программ студенты могут создавать и редак-
тировать трехмерные модели, а также работать с различными инструментами и эф-
фектами. Это позволяет студентам получить более глубокое понимание принципов 
инженерной графики и применение их на практике. Важно отметить, что разработка 
рабочих тетрадей поможет упорядочить материал по сложности и будет способствовать 
постепенному и более качественному освоению работы с этими программами [2]. 

Другой новый метод – использование виртуальной реальности (VR) и дополненной 
реальности (AR) для обучения инженерной графике. С помощью VR- и AR-технологий 
студенты могут взаимодействовать с трехмерными моделями в реальном времени, ими-
тируя реальные условия работы инженера. Это позволяет им развивать навыки простран-
ственного мышления в создании и анализе трехмерных моделей. 

Также в последнее время становится популярным использование интерактивных 
учебных материалов, таких как онлайн-курсы, вебинары, виртуальные лаборатории для 
создания более эффективного и интересного обучающего окружения при обучении 
инженерной графике. Это позволяет студентам изучать материал в удобное для них время 
и в своем собственном темпе, получать непосредственную обратную связь от препо-
давателей и других студентов через онлайн-платформы, а также визуализировать сложные 
концепции и развивать навыки работы с современными инженерными инструментами. 

Положительный эффект указанных методов заключается в том, что студенты  
не просто пассивно принимают информацию от преподавателя, но активно участвуют  
в процессе обучения. Они могут самостоятельно исследовать материал, решать практи-
ческие задачи и создавать свои проекты. Это помогает им развивать критическое мыш-
ление, творческие навыки и самостоятельность.  

Некоторые преподаватели также используют проектные задания и групповые 
проекты для обучения инженерной графике. Это позволяет студентам применять свои 
знания на практике, работая в команде и решая реальные инженерные проблемы. Такие 
методы способствуют развитию креативности, коммуникационных навыков, умению 
работать в коллективе, а также способствует обмену знаниями и опытом между студентами. 

Также важно поддерживать практическую направленность и междисциплинарные 
связи с инженерными и технологическими учебными дисциплинами. Например, студенты 
могут использовать знания инженерной графики для создания моделей, чертежей при 
выполнении реальных проектов, имеющих практическую ценность, которые затем будут 
использоваться в других дисциплинах, таких как технология обработки древесины  
и металлов, технология машиностроения, техническое творчество, художественная обра-
ботка материалов, основы архитектуры и др. Это помогает студентам увидеть связь между 
разными дисциплинами и применять свои знания на практике, а также развивает их про-
фессиональные навыки. 

Таким образом, новые методы преподавания инженерной графики направлены  
на создание психолого-педагогических условий, в которых студенты активно вовлечены  
в обучающий процесс и могут заявить о себе как субъекты учебной деятельности, а также 
на развитие практических навыков и применение технологий для более эффективного 
изучения предмета. Использование компьютерных технологий, интерактивных учебных 
материалов и междисциплинарных связей помогают студентам лучше понять и применять 
принципы инженерной графики, а также позволяет студентам развивать свои навыки  
и подготовиться к работе в современной инженерной среде. 
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